Abwicklungen in GAM — Baumhaus von Piet Bloom

Piet Bloom (1934 - 1999) war ein niederlandischer Architekt, der vor allem durch seine
Kubushiuser bekannt wurde. Diese findet man in Rotterdam.

Das Baumhaus von Piet Bloom setzt sich aus einem auf die ,,Spitze™ gedrehten Wiirfel (z-
Achse = Raumdiagonale) und einem sechsseitigen Prisma zusammen.

Mit GAM lisst sich dieses Baumhaus einfach modellieren und auch abwickeln. Gibt man
noch die Klebelaschen dazu, dann ist das Baumhaus auch schnell gebastelt.

Bei der Abwicklung beginnt man am besten mit dem Wiirfel und hingt dann an geeigneter
Stelle das Prisma an. Auf die Klebelaschen nicht vergessen und dann ausschneiden und i | sl /
zusammenkleben. Bildquelle: pixabay.com

Besonders schon ist es, wenn die Hauser angemalt werden oder auf buntem Papier
ausgedruckt werden. Dann kann man eine bunte Stadt zusammenbauen.

Viel SpaB3 beim Basteln!

Konstruktionsbeschreibung (Mal3e beliebig wihlbar):

= Erzeuge Wiirfel (Kantenldnge 5) mit Raumdiagonale ist z-Achse (3D-Objekte/weitere .../Wiirfel
spezial)

Verschiebe Wiirfel in z-Richtung (Transformieren/Verschieben - Schiebvektor (0/0/6))

Erzeuge regelmédfBiges 6-seitiges Prisma (3D-Objekte/regelméBiges Prisma — Eckpunkte 6, Radius
1,5 und Hohe 5)

Vereinige die Objekte (Modellieren/Vereinigung)

Drehe Objekt 30° um die z-Achse (Transformieren/Drehen)

Frontalriss einstellen (F)
Diinne Strichstérke, helle Farbe einstellen X
Erzeuge 30x20 Raster in yz-Ebene (2D-Objekte/Raster) {

Dicke Strichstirke, neue Farbe einstellen

Uy

R VR I

Abwicklung in der yz-Ebene erzeugen (Modellieren/Abwicklung/Netz, wihle Objekt, bestehendes Netz ergédnzen — klicke
Nein, Zielebene wihlen — entweder drei Rasterpunkte oder zwei Rasterlinien anklicken, erste Seitenfliche — zu jedem
Urbildpunkt den Zielpunkt in der Rasterebene anklicken (die Urbildpunkte immer exakt anklicken, nur der erste Zielpunkt
muss exakt sein), ESC-Taste driicken, hdnge alle weiteren Seitenfldchen an, zum Schluss ESC driicken, Laschenbreite (0,5)
eingeben, OK, Kanten auswéhlen, ESC)

=  Achtung: Wenn man eine Netzfliche falsch anhdngt, dann nicht auf Bearbeiten/Zuriick
gehen, weil sonst das ganze Netz geldscht wird. Zeichne das Netz fertig und zum Schluss
gehe auf Modellieren/Kanten entfernen/einzeln

Speichern =

Ul

Baumhaus und Raster ausblenden

(Bearbeiten/Objekte ausblenden)

= Drucken (Datei/Drucken — Maf3stab
1:1, Name!!!)

= Beim Basteln zuerst Falzkanten

nachziehen, dann ausschneiden!
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